Lekcia3 U nds doma

Slovna zasoba: obyvacka, spalfia, kuchyra, detska izba, kupelfia, zachod/toaleta/WC, chodba,
satnik, mydlo, hreben, umyvadlo, Sampdn, postel, vankus, tanier, hrncek, vidlicka,
polica, obraz, umyvat si zuby, umyvat riad, spat, pozerat, itat, hrat sa, ranajkovat,
vysavat, varit, piect, obliekat sa,

Vetné vazby: predlozky na, pod, nad, vedla, medzi

Funk¢né frazy: Ako sa mas? Kde byvas?

Instrukény jazyk: pomenuj, ukaz, chod, bez, skac, podaj, vyber, pracuj sam, rozdel

Pomocky: 2 placacky, farebné lopticky, TEMA 2 Obr. Kde Zijeme a ¢o robime?, PL Izby v dome,
PL Co patri do kuchyne?, PL Co patri do kiipelne?

Privitanie
Deti v skupine privitame. Podla situdcie vyberieme vhodny variant textu.

Vitam ta, vitam vds,
vidime sa spolu zas.

Ucitel kladie detom otazky zamerané na socialnu konvenént komunikaciu.
Ako sa mds? Kde byvas? Byvas v meste? Byvas v paneldku/byte/dome? Je tvoj dom maly? Je tvoj
paneldk velky/vysoky? Kolko vds je v rodine? Kto byva s tebou v dome/byte? Kolko izieb mdte v dome?

Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Ucitel pouZije obrazkovy material (TEMA 2 Obr. Kde Zijeme a ¢o robime?) — miestnosti v dome/byte.
Postupne jednotlivé fotografie uklada pred deti v SirSom priestore triedy a jednoslovne pomenuva ich
obsah: obyvacka, spdlria, kuchyria, detska izba, kupelria, zdchod/toaleta/WC, chodba, Satnik.

Ucitel aktivitu zacne s obrazkami dvoch az troch objektov, postupne navysuje ich pocet v primeranom
tempe. Zadava pokyny najprv vietkym detom a pomenuva objekty v zakladnom tvare, napriklad:

- Ukdz kde je: spdlria, kuchyria, detskd izba, kupelria, zdchod/toaleta/WC, chodba, Satnik.
- Chod/bei/skac: k/ku: spdlni, kuchyni, detskej izby, kupelni, zdchodu/toalete, chodbe, satniku.

Po osvojeni slovnej zasoby mdze ucitel zadavat aj pokyny jednotlivym detom, napriklad:

- Anicka, zober: spdlria, kuchyria, detskd izba, kupelria, zachod/toaleta/WC, chodba, satnik
- Misko, poloZ na zem/na stél: spélia, kuchyna, detska izba, kipeltia, chodba, satnik...
- Sandra, podaj uéitelov/Miskovi: spdlria, kuchyria, detskd izba, kupelria, Satnik...




Hra Placacka

Ucitel pracuje s obrazkami miestnosti v dome/v byte (TEMA 2 Obr. Kde Zijeme a ¢o robime): Deti,
rozdelime sa na dva timy. Kazdy tim ma svoju placacku, deti stoja v rade a vzdy prvy z nich bezi k tabuli,
na ktorej su obrazky miestnosti.

1. kolo: Ucitel povie urcité slovo, napr. kuchyria, obyvacka. Vtedy dieta, ktoré stoji prvé v rade
jednotlivych timov, pribehne ¢o najskor k tabuli a placackou udrie na dany obrazok. Bod ziskava
ten tim, ktorého clen sprdvne udrie na pomenovany obrazok ako prvy.

2. kolo: Ucitel vyberd obrdazky spredmetmi, ktoré sa bezne vyskytuju v jednotlivych
miestnostiach, napr. mydlo/hreberi/umyvadlo/Sampon — kupeltia; postel/vankus — spdlria;
tanier/hrncekyvidlicka — kuchyna, a pod. Bod ziskava ten tim, ktorého clen spravne udrie
obrdazok miestnosti, kde sa dany predmet spravidla vyskytuje.

3. kolo: Ucitel' postupne vybera obrazky cinnosti charakteristické pre vybrané miestnosti
v dome/v byte. U¢itel ukaze obrazok a pomenuje ¢innost, napr. umyvam si zuby, spim v posteli,
pozerdm televizor, ¢itam knihu, hram sa s hrackami, rariajkujem, umyvam riad, vysdvam a pod.
Bod ziskava ten tim, ktorého ¢len udrie na spravny obrazok miestnosti ¢innosti ako prvy.

Pozn. pre ucitela: Rolu ucitela postupne moéZe prebrat niektoré z deti. Odpovede nemusia byt vidy
jednoznacné, je na ucitelovi, ako body uznd a detom ich zdbévodni, napr. ¢itam knihu. Ide o Cinnost,
ktorti mozZno vykondvat vo viacerych miestnostiach.

Hra V detskej izbe

Ucitel navodi predstavu, Ze sa ocitdme v detskej izbe. Prostrednictvom pokynov precviéi pouZivanie
predloZiek prostrednictvom hry s lopti¢kami. Detom zadava pokyny, napr. Vezmi cerventi loptu a poloZ
ju na stél. Ucitel v pokynoch obmiena slovnl zdsobu z predchadzajucich lekcii. Napriklad Vezmi
modru/Zlti/zelend/mald/velkd lopticku a poloZ ju na/pod/medzi/za/pred stolicku/policku/tasku a pod.
Ked uZ kazdé dieta ma v ruke lopti¢ku, ucitel zadava pokyny, aby si vSetky deti sadli na stoli¢ky
a lopticku kladli podla pokynov ucitela. Napriklad PoloZ loptu na/pod/za/pred stolicku.

Obmena: Ak deti zvladaju predlozky v uvedenej aktivite, mozno pokradovat v priestore triedy. Skry
loptu do vrecka. PoloZ loptu pod stolicku/za tasku/vedla dvier/na okno/vedla tvojej tasky/mojej knihy.

Pozn. pre ucitela: Rolu ucitela postupne preberu deti. Pomenuvaju predmety a urcuju ich polohu.
Pracovny list Izby v dome

Ucitel zada k vypracovaniu listu nasledovné pokyny: Pracuj sdm a...

- Nakresli cervenu lopticku pod miestnost, kde obedujeme.
- Nakresli modru lopticku pod miestnost, kde perieme.

- Nakresli zelenu lopticku pod obrdzok, kde ukladame veci.
- Nakresli cervenu lopticku pod miestnost, kde spime.



- Nakresli dve cervené lopticky pod miestnost, kde pozerdme televizor.
- Nakresli dve modré lopticky pod miestnost, kde sa umyvame.

- Nakresli dve zelené lopticky pod miestnost, kde varime.

- Povedz, ktoru miestnost sme neoznacili?

Alebo méze uditel deti vyzvat, aby si vzajomne pomahali: Pomdhajte si.
Pracovny list 1 Izby v dome

IZBY V DOME

TOALETA KUPECNA KUCHYRA OBYVACIA IZBA PRACOVAA

DETSKAIZBA  SPALRA JEDALER SaThiK

Pracovny list Co patri do kupelne? Co patri do kuchyne?

Ucitel pomocou pracovnych listov upeviuje slovnu zasobu predmetov, ktoré sa bezne nachadzaju
v danych miestnostiach domu/bytu. U¢itel zadava otazky Co patri do kupelne/kuchyne? Co nepatri do
kupelne/kuchyne?

Pracovny list 2 Co patri do kupelne? a Pracovny list 3 Co patri do kuchyne?

€0 PATRI DO KUPEL'NE? €O PATRI DO KUCHYNE?

D)\ |

Zaver

Ucitel sa na zéver lUéi individualne s kazdym dietatom, vybranym gestom a basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny deri sa uZ nevrdti.



Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.



