Zhrnutie témy 2

Pomocky: lopta pre kazdé dieta, TEMA 2 Pexeso (€ast Povolania, ¢ast Miesta a objekty), ilustracie
k pribehu Poranena labka

Privitanie
Deti v skupine privitame. Podla situdcie vyberieme vhodny variant textu.

Vitam ta, vitam vds,
vidime sa spolu zas.

Ucitel kladie detom otazky zamerané na sociadlnu konvenéni komunikaciu. Ako sa mds? Aky je den
v tyZdni? Ako sa citis?

Pozn. pre ucitela: Ucitel vytvori detom priestor pre zdielanie emdcii v r6znych variantoch: Vyjadri
pohybom. Viyber farbu, ktord povie ako sa citis. Kde chces teraz byt?

Hra Co je to? Kde je to?

Ucitel drzi v ruke loptu a s detmi stoji v kruhu. Postupne hadze detom loptu. To dieta, ktorému loptu
hodi, ukaZe rukou na lubovolny objekt v triede, napriklad na stoli¢ku a opyta sa ostatnych Co je to?
Deti odpovedaju. Nasledne sa uditel pyta V ktorych izbdch/miestnostiach méze byt stolicka? Deti
jednotlivo na vyzvanie uditela odpovedaju v kuchyni/v kanceldrii/v jeddlni/ v detskej izbe. Cielom hry
je zopakovanie slovnej zasoby z témy.

Pozn. pre ucitela: Ucitel dbd na odlisnost jednotného a mnozného &isla. U: Co je to? D: To je okno. U:
Co st to? D: To su dvere.

Hra s gramatikou Kde je lopta?

Deti sedia v kruhu na stolickach. Ucitel rozda kazdému dietatu lopti¢ku. Zadava pokyny k precviceniu
predlozkovych vazieb: PoloZ loptu pod stolicku/vedla stolicky/na stolicku/medzi dve stolicky/za
stolicku/nad stolicku a pod.

Rolu uéitela méze neskor prebrat dieta. Stolicku mozno nahradit inymi predmetmi, pripadne hra méze
prebiehat vo velkom priestore. Lopticka je pri dverdch/ pod tabulou/za dverami/pred jeddlriou/na
polici.

Pozn. pre ucitela: V tejto aktivite méZe ucitel vyuZit Hldskovo 3 Kde je to? V zavislosti od toho, aké hry
deti preferuju. Pripadne je mozZné vyuZit karticky Kde je macka z lekcie 2.

Pribeh Poranena labka
Ucitel Cita pribeh. Deti sleduju dej pribehu s vizudlnou oporou ilustracii.

Tomds byva v paneldku na prvom poschodi. KazZdy der chodi do parku s vernym psom Maxom. Aj
teraz je v parku. Max behd a Tomds za nim. Max beZi okolo mldky, popod lavicku, vedla jazera
a sadne si pred strom. Tomds smelo prebehne cez mldku, okolo lavicky a schovd sa za strom.
Nahdariacka a schovdvacka ich bavi. Zrazu Max smutne zakfiuci. Tomds k Maxovi hned' pribehne.
Hladkad ho, utesuje a zistuje, ¢o sa deje? Ked'sa dotkne jeho labky, Max kniuci viac a viac. ,,Mds
poranent labku. Viem, kto nadm poméZze.“ Zverolekdr si Maxovu labku dékladne prezerd. ,,Md len



mald ranu, osetrim ju,” upokoji Tomdsa. Ten pozorne sleduje, ako zverolekdr oSetruje. ,, Budes musiet
chvilu odpocivat, kamardt,” hovori Tomds a hladkd Maxa. Max vdacne zavrti chvostom a oblizuje

II/

Tomdsovi ruku. ,Si najlepsi pes na svete! “ zvold Tomds. ,,Neboj sa, coskoro sme v parku zas.”

Otdazky k pribehu:

Kde sa hra Max a Tomds?

Preco idu k zverolekdrovi?

Co md Max poranené?

Co robi zverolekdr?

Bol pes v nudzi?

Co bude musiet Max chvilu robit?
Kto pomdha zvieratdm?

Kto pomdha ludom, ak su v nudzi?

Ucitel nadviaze na predchadzajucu aktivitu s rodovym rozliSovanim povolani. Kto pomdha Maxovi?
Zverolekdr alebo zverolekdrka?

K rodovému rozliSeniu uditel pouzije farebné symboly zobrazené na plagate (vizualna opora).
Prostrednictvom otazok si deti zopakuju nazvy povolani v muzskom a Zenskom gramatickom rode.

Otdzky ku komunikdacii:

Kto pomdha hasit poZiar? hasi¢/hasicka

Kto pomdha osetrovat ludi? lekdr/lekdrka

Kto pomdha pri nehode? policajt/policajtka/zdchrandr/zdchrandrka
Kto vari v restaurdcii? kuchdr/kuchdrka

Kto uci v skole? ucitel/uéitelka

Kto preddva v obchode? predavac/predavacka

Kto rozndsa baliky? postdr/postdrka, kuriér/kuriérka

Hra Pexeso

Ucitel da& detom na vyber — Pexeso Miesta a objekty a Pexeso Povolania. Hra prebieha klasickym
sp6sobom. Deti hfadaju rovnaké pary a pomenuvaju ich.

Obmena: Pexeso s vyzvou

Hrac, ktory ndjde dvojicu, plni eSte dalsiu ulohu.

Pexeso Povolania: Dieta pohybom vyjadri ¢innost v povolani. Napr. fotograf foti/ cukrarka zdobi...
Pexeso Miesta a objekty: Dieta slovne vyjadri éinnost, ktora sa viaze na dany objekt. Napr. pre par
pexesa s fotografiou parku dieta méze povedat: hrat sa/prechddzat sa/oddychovat/behat/sediet.

Zaver

V zavere lekcie ucitel sa vrati k téme povolania otazkou Cim chces byt? Deti odpovedaji Chcem
byt/Chcem sa stat kozmonautom/kuriérom/postdrom/kozmonautkou/kuriérkou/modelkou.

Podla moznosti moze si deti mdézu vypocut pieseri Cim chces byt?!

Ucitel da detom priestor pre spontanne reakcie —tanec, spievanie refrénu, pripadne im na zaver polozi
otazku O ktorych povolaniach sa v pesnicke spievalo?

L pieseri Cim chce$ byt? Miro Jarog: https://www.youtube.com/watch?v=5W-jt6syFxY



