Typy aktivit v jazykovom programe

e Pohybova aktivita bez slovnej reakcie (TPR)
e Pohybova aktivita so slovnou reakciou (TPR)
e Pracas obrazkovym materialom

e Praca s obrazkovym materialom Hlaskovo

e Pracas textom

e Pracovné listy

e Dialogicke aktivity

e Aktivity s realnymi objektami

e Hrys obrazkovym materidlom

e Hrys kartami (PEXESO, JA MAM/TY MAS)

Metodickeé zasady a odporucania pre ucitela
k jednotlivym typom aktivit

V jazykovom programe sa v jednotlivych lekciach nachadzaju ré6zne typy aktivit. Uvedena
typoldgia aktivit sumarizuje ich uplatnenie a charakteristiku v programe, avSak nepodporuje
stereotypizaciu metodického postupu lekcii, prave naopak.

Pohybové aktivity bez slovnej reakcie (TPR faza 1)

Charakter pohybovych aktivit ddva detom pocity bezpecia a istoty. Deti v tychto aktivitach
dokazu rychlo a sebaisto reagovat. Jednotlivé typy aktivit mozno neustale variovat a zvySovat Ci
znizovat ich naro¢nost. Zmeny obsahu prinasaju vzdy nové stimuly pre rozvoj jazykovo-
komunikaénych kompetencii. Tento typ aktivit reSpektuje tzv. ,,tiché obdobie” v ueni sa
druhému jazyku. Ide o fazu v ktorej deti vela pocuvaju a pohybom reaguju na slovné inStrukcie.
Realizuju sa bez alebo s pomocou u¢ebného materidlu, ako su obrazky, predmety a fotografie.
Pohybové aktivity bez slovnej reakcie umoziuju udit véetky témy jazykového programu. Uginnost
aktivit je zjavny najma pri:

- oboznamovani sa s novou slovnhou zasobou;

- porozumeni in§trukcii ucitela, napr. Vezmi. Postav sa. Sadni si.

- pamatovej fixacii slovnej zasoby;

- osvojovani si jednoduchych viet, napr. Vezmi si zeleny papier. Postav sa vedla stoliCky.
Vezmi zeleny papier a poloZ ho na lavicu.



K naro¢nejSim variantom patri pouzivanie jednoslovného alebo viacslovného textu (pisana
forma) s pohybovou odpovedou. Napriklad spajanie napisaného slova s obrazkom, realnym
predmetom alebo fotografiou.

Inymi prikladmi je kumulacia inStrukcii v jednom zadani: Diana sa hra najradsej s hrackou, ktora
je pod stolom. Peter ma rad tu hracku, ktora je vedla detskej knihy.

Dal$ie moznosti pontkaju varianty indtrukcii zamerané na &islovky, predlozky, prislovky. Napr.
Prosim, vratte mi dve/tri/osem/v3etky karti¢ky. Vezmi zo svojho stola bicykel (kartiCka) a poloZ ho
do modrej krabice/pod svoju stolicku/do vrecka. PoloZ rychlo. Zober lopticku a rychlo ju poloZ za
seba.

Pohybové aktivity so slovnou reakciou (TPR faza 2)

Pohybové aktivity so slovnou reakciou maju rovnaku charakteristiku ako vysSie uvedené aktivity.
Ich princip spoc¢iva v spojeni pohybu a slovnej reakcie. Deti v nich prekonavaju ,,tiché obdobie*.
Su pripravené k hovoreniu, reaguju spontannejsie, prekonavaju obavy a strach, ze budu hovorit
nespravne. Dblezité je akcentovanie pozitivnej atmosféry a hravosti. Napr. Na otazku ¢o vyberam
z vrecuska deti reaguju slovne: kartu, zubnu pastu, zrkadlo a pod.

Aktivity s obrazkovym materialom/ kartami

Hadanie s kartami

Obrazkovy material je uzito¢nym prostriedkom pre uputanie pozornosti deti a iniciovanie
verbalneho prejavu. Netradi¢né techniky, akymi su napriklad postupné odhalovanie obsahu
obrazka, alebo zobrazenie obsahu na kratky ¢as (1-2 sekundy), ¢i len ukazanie malého detailu
z predmetu prebuldzaju detsku zvedavost. Tieto typy technik vyvolavaju humorné situacie.

Hadanie s kartami v hracom poli

Vybrané obrazkové karty usporiada ucitel na stol do tvaru hracieho Stvorca (2x2 alebo 3x3), aby
ich hracivideli. Ostatné karty su v képke obrazkom nadol. Hra prebieha tak, ze ucitel
jednoduchymi vetami opisuje jeden predmet z obrazkov vyloZzenych na stole. Hra¢, ktory uhadne
ako prvy opisovany obrazok umiestneny v hracom Stvorci, uhadnutu kartu polozi pred seba.
Nasledne z kdpky dolozi do hracieho Stvorca novu kartu z kopky. Ugitel postupuje v dalSom
opise. Neskdr predmety opisuju namiesto ucitela deti.

Pribehy s kartami

Obrazkové karty vyuzivame pre tvorbu kratkych pribehovych textov. Vyuzit méZzeme jednu a viac
kariet, na ktorych zédklade deti tvoria pribeh. Obmenu takejto aktivity mdze predstavovat hra

s obrazkovou kockou, ktoru si deti hadzu a tvoria pribeh. Pripadne ucitel m6ze detom rozdat
karty a deti vo dvojiciach/skupinkach tvoria pribeh. ZabavnejSou formou mdze byt pouzitie
¢elenky/klobuka/na tricku vzadu, ked hraci nepoznaju, aky obrazok im bol uréeny.

Alternativou pouzit obrazkové karty v malovanom c&itani.

Speyv, pohyb a tanec s kartami

Obrazkové karty vybranej témy vyuzivame na iniciovanie spevu, pohybovych a tane¢nych aktivit.
Napr. karty s obrazkami zvierat umoznuju zaspievat znamu pesnicku o nich, vyjadrit dané zviera



pohybom &i v rytme tanca. Dal§ou moznostou je pohyb s pantomimou. Napr. dieta si z kdpky
vyberie karticku a pohybom vyjadri jej obsah. Ostatni hadaju, €o to je. Tanecné prvky vybranej
piesne mozu byt doplnené pohybovou interpretaciou zalozenou na obsahu obrazku, napr.
Tancujeme ako medvede/kacky/vrabce.

Pohyb a tanec ponukaju Siroké moznosti prace s tempom, vyrazom a rytmom. Najma
prostrednictvom metdd tvorivej dramatiky mdézeme zvysSit interakciu aktivity deti s obrazovym
materialom. Napr. Pohybujeme sa pomaly ako unavena /prejedend/leniva macka. Pridavanim
pridavnych mien pracujeme intenzivnejSie s pochopenim vyznamu a tempa pohybového vyrazu.

Karty Pexeso

Pexeso je populdrna pamatova hra, ktora sa hra s kartiCkami usporiadanymi licom nadol, pricom
cielom v zakladnom variante hry je odkryvanim najst a sparovat dvojice rovnakych obrazkov
alebo symbolov. Hra rozvija pamat, sustredenie a schopnost asociacie, a je idealna pre detivo
veku 5-8 rokov. Okrem zabavy je vhodna na ucenie sa novych slov, zlepSovanie jazykovych a
komunikaénych zru€nosti a podporu socialnej interakcie deti. Pexeso prispésobujeme réznym
témam, ¢o umoziuje integraciu vzdelavacich obsahov. Hra moze byt realizovana vo viacerych
variantoch v sulade s rozvijanim kreativity a myslenia v jazyku. Pre jazykové ucenie je dOlezité,
aby deti obrazok na karticke nahlas pomenovali. Opakovanym odkryvanim a pomenovanim
obrazka sa jeho zvukova a vizualna podoba spajaju. Porozumenie vyznamu sa fixuje a upevriuje
sa ziskana slovna zdsoba. V zdkladnom variante hry ide o spajanie dvoch rovnakych obrazkov,
dvojice slova a obrazka alebo dvoch rovnakych slov (textova forma).

Varianty hry pexeso

1. Spéjanie réznych kartiCiek podla vopred urCenej spolocnej vlastnosti, resp. na principe
ur¢itého vztahu. Napr. zvieratd macka a pes (domace zvierata) , Zirafa a hroch (exotické
zvieratd) , v€ela a mucha (vedia lietat/hmyz), kor€ule a hokejka, futbalova lopta a branka
(téma Sport).

2. Spajanie réznych kartiCiek bez vopred neurcenej vlastnosti, pricom hrac ju nasledne po
najdeni dvojice kariet identifikuje a logicky zdévodni. Napr. pes a prasa (slova zacinajuce
rovnakou hlaskou), mapa a kompas (orientacia v priestore).

3. Viacnasobné spajanie pexesovych kariet (3 a viac)

4. Vyznam jedného slova je reprezentovany 3 prip. viac kartami. Hra¢ k slovu (napisanému
na pexesovej karte) hlada karty zodpovedajlce jeho vyznamu. Napr. k napisanému slovu
hracka vyhlada viac kariet, na ktorych je akakolvek hracka zobrazena. Alebo k slovu pribor
dieta hladéa pocas hry lyZicu, vidli¢ku a noZik.

Odlisny charakter nadobuda hra Pexeso v r6znych organiza¢nych formach. Pexeso mézu hradi
hrat nielen v paroch, ale aj v malych skupinach alebo vacsich timoch. Obmena pravidiel prinéSa
do hry r6znu dynamiku. M&ze zaviest Casovy limit pouzitim presypacich hodin alebo inou formou
zavedenia ¢asového limitu (jedenkrat obehni triedu, urobit 10 drepov).

Pexeso s vyzvou

Hrac, ktory ndjde dvojicu, plni eSte dalSiu Ulohu. TA moéze byt napisana na osobitnej karte alebo
moze byt zadana ugitel alebo hra&om podla situacie. Ulohy mézu byt pohybového alebo
vedomostného charakteru, t.j. deti m6ézu nie¢o ukazovat, zaspievat, povedat.

Rymovacie pexeso

Hradi vyberaju pexesové karty, ktoré sa zvukovo rymuju. Napriklad macka a kacka, dom a strom,
les a pes, polica a opica.



Pexeso protikladov
Hrac hlada dvojice pexesovych kariet s opacnym vyznamom. Napr. vysoky a nizky, biely a Cierny,
stary a mlady, stary a novy.

Abecedné pexeso

Hraci hladaju taku dvojicu slov, ktora sa za¢ina na rovnaké pismeno/hlasku. Napriklad auto a
autobus, bicykel a bubon. Hladanie je naroCnejSie, ak pre jeden predmet existuje viac
pomenovani alebo ukladanie najdenych parov podla abecedného poradia.

Pexeso — hladanie farieb, tvarov a poctu

Hraci hladaju dvojice rovnakych farieb, tvarov a poCtu. Naro¢nejSia je ich kombinacia v
inStrukciach zadavanych ucitelom. Méze to byt aj ich kombinacia - to je uz narocnejsie. Napr.
cervena masla a modra masla, ¢erveny Stvorec a Cerveny kruh, dve Salky a dva taniere.

Ciselné pexeso
Hradi hladaju dvojice podla &islic a poctu bodiek/predmetov/symbolov na pexesovych kartach.

Dotykové pexeso

Vyberieme karty, ktoré zobrazuju predmety, a tie mame aj realne k dispozicii. Karty s obrazkom
rozlozime na stol licom dolu. Realne predmety dame do vreca alebo do Skatule. Deti si vyberu
kartu s obrazkom a pomenuju ho. V krabici/vo vreci dotykom najdu dvojicu k predmetu na
obrazku.

Kvarteto/Tripleto

Kvarteto je zabavna kartova hra pre deti, ktord podporuje rozvijanie ich jazykovo-komunikaénych
spobsobilosti. Karty mézu mat r6zny tematicky obsah (zvieratd, ovocie, farby a pod.). Principom
je, Ze podla obsahu a symbolu karty ma kazdy hrac ziskat 4 (kvarteto) alebo 3 (tripleto) karty s
rovnakym symbolom.

Na zaciatku hry kazdy hra¢ dostane urcity pocet kariet (napr. 5) a zvy$né karty tvoria balicek, z
ktorého si dalSie karty tahaju v pripade, Ze neziskaju kartu od iného hraca, ktoru si pytaju.
Napriklad: ,,Ma8s kartu s mackou?“ Ak hrag, ktorého sa pytali, danu kartu ma, musi ju odovzdat.
Ak nie, pytajuci si doberie kartu z bali¢ka. Hra pokracuje, kym su karty v bali¢ku alebo kym sa
nazbieraju vSetky kvarteta.

Citanie pribehu

Pribehy su dejovo jednoduché, tematicky zamerané na slovnu zasobu tak, Ze slova ¢i slovné
spojenia sa CastejSie v texte opakuju. Vety maju jednoduchu Strukturu. Ucitel reSpektuje par
zasad:

- Cita pomalym tempom a vyrazne,

- pocas Citania pouziva nazorné gesta k ilustraciam, prip. fotografiam alebo realnym
predmetom,

- po precitani kladie jednoduché otazky vo vhodnom postupe.

S ohladom na jazykovo-komunika¢nu Uroven deti ucitel uplatni primerané varianty prace
s pribehom.



Variant 1

Po prvom citani ucitel kladie kratke otazky s oporou ilustracii. Dba na gramatické vazby
z pribehu. Napr. Kto/Co je to? Kto/Co je na obrazku? Ako sa vola? Co robi? Kde je? Povedz 3 slova
z pribehu.

Variant 2

Ucitel Cita pribeh pomaly, pric¢om deti ukazuju na ilustraciach pomenovania
objektov/javov/osbb, ktoré v pribehu zazneju.

Variant 3

Ucitel precita 1 vetu z pribehu, nasledne z nej utvori otazku a dieta odpoveda celou vetou. Napr.
Dedko lezie na rebrik. Kto lezie na rebrik? Na €o lezie dedko?

Variant 4

Ucitel precita 1-2 vety niekolkokrat po sebe. Pri naslednych opakovanych Citaniach vynechava 1
slovo/slovné spojenie, ktoré deti dopifiaju. Dedko lezie na____. (rebrik) Elka sa réno

(umyva)

Otéazky k pribehu za¢nu klast deti, ak ich uz niekolkokrat poculi a odpovedali na ne. Postaci sa
zamerat spocCiatku len na 1 az 2 otazky.

Praca s obrazkovou osnovou. Deti usporaduvaju ilustracie v réznych spésoboch:

1. pred ¢itanim - predpokladaju priebeh deja,

2. pocas Citania ucitel robi kratke pauzy a deti vyberaju ilustraciu danej udalosti v pribehu
3. po preditani celého pribehu

4. prerozpravanie pribehu podla obrazkovej osnovy. Ide r6zne variacie osvojovania si slovnej
zasoby a spravnych vetnych $truktur. Deti mozno vyzvat vhodnymi otazkami, napr. Co
robi/robia?, aby vypovedali dej len slovesami. Alebo Co je v koldé&i? Co pridévaju do misky? Deti
pomenuvaju objekty/predmety.

Variant 7

Ugitel vyzve deti, aby povedali jednu vetu, ktorou by pribeh zaéinal/kongil. Deti uc¢itel vedie

k plynulym vypovediam s naslednymi moznostami: volné prerozpravanie pribehu, dotvaranim
pribehu vlastnymi detskymi napadmi.

Praca s pracovnymi listami

Pracovné listy su tematicky navrhnuté. Neobsahuju u¢ebné zadania vo forme textu. Kazdy
pracovny list ma nazov, podla ktorého je jednoducho identifikovatelny v texte metodiky. Kazda
aktivita s pracovnym listom je v metodike detailne uvedena s inStrukciami pre ucitela.

Obrazky v pracovnom liste maju niekedy slovné oznagéenia, napr. LOD, LOPTA, OTEC, MAMA.
Cielom nie je naucit deti slova ¢itat, ale vnimat spojenie pisomnej, Ustnej a vizualnej podoby.
Zamerom prace s tymto typom pracovnych listov je pripravit deti na podobné ¢innosti v Skole.
Ide o hrové ucenie vyucovacieho jazyka s dérazom na porozumenie inStrukénému jazyku, napr.



ukaZz, vyfarbi, spoéitaj, zakruZkuj hore/dole, oznaé v prvom riadku/strednom stlpci. Slizia na
upevinovanie slovnej zasoby, slovnych a vetnych vazieb, s ktorymi sa uz stretli

v predchadzajucich aktivitach. Zaroven su vychodiskom pre dalSie aktivity deti a zvySovanie
jazykovo-komunikacnej naroc¢nosti, vratane spontannej komunikacie.

Metodika prace pracovnym listom si vyZaduje postupnost niekolkych krokov.

Pred zaCiatkom sa ucitel uisti, Ze deti rozumeju klticovej slovnej zasobe.

InStrukcie ucitel zadava vzdy zrozumitelne v pomalom tempe.

Ucitel pouziva nazornu gestikulaciu, napr. ukazuje na obrazky.

Ulahc&uje orientaciu na ploche papiera ukazovanim nazorne v spojeni so slovom, napr.
najdi/ oznacé/vyfarbi hore/ dole/ vpravo/vlavo, v hornom rohu/v dolnej casti.

Pobd=

Praca s obrazkovym materialom Cesta do Hlaskova

Material Cesta do Hlaskova je koncipovany ako druh obrazkového slovnika, ktory sluzi nielen na

osvojovanie si slovnej zasoby za pomoci kartiCiek vo velkosti pexesa, ale vdaka vacsim kartam vo

formate A5, ktoré su sucastou balenia ich mdézeme vyuzit na tvorbu a precviCovanie dialégov

v beznych situaciach blizkych Zivotu deti v tejto vekovej kategdrii. Na pracu v programe je

k dispozicii 7 Casti materialu rozdelenych do osobitnych Skatul — dielov. Kazdy diel je zamerany
na uréitu skupinu slov v ramci slovnej zasoby.

Zakladné postupy prace s materialom pri osvojovani si novej slovnej zasoby.

1. Zo suboru si uditel vyberie skupinu (4-8 ks) malych karti¢iek podla zvolenej témy
a postupne ich ukazuje detom, pricom zretelne vyslovuje nazov predmetu na karticke.
Karti¢ku poda dietatu - ono si ju pozrie a poda dalej. Karticky potom ucitel ulozZi pred deti
tak, aby videli na obrazky.

2. Ucitel vezme vzdy jednu karti¢ku, opat vyslovi pomenovanie a poda ju dietatu. Dieta
karticku vezme, zopakuje vyslovené slovo a poda ju dalSiemu dietatu. Posledné dieta ju
polozZi na stél (alebo na zem) medzi ostatné kartiCky. Opakujeme, kym sa pouziju vSetky
karty vybranej slovnej zasoby.

3. Ucitel vyslovi slovo zobrazené na kartiCke — dieta slovo zopakuje a ukaze prstom na
obrazok na stole.

Tento zakladny postup mozno menit podla potrieb a jazykovej Urovne skupiny:

ucitela nahradi dieta, ktoré uz dané slovo pozna a vie ho spravne vyslovit;

kartiCky mozno polozit na stél rubovou stranou hore a nahodne otacat karti¢ku a kto spravne
pomenuje slovo, vezme si ho (zbiera karti¢ky) alebo otac¢a karticky pre dalSie deti;
vyslovovanie slova mozno spojit s vytlieskanim podla poctu slabik v slove;

po osvojeni mozno pridat k pomenovaniu vlastnost alebo ¢innost na obrazku (napr. jablko -
¢ervené jablko; Cita — chlapec ¢ita a pod.);

prikladanim malej karti¢ky na velku kartu do prislusného okienka s dvojicou na principe
pexesa — na velkej karte je v prisluSnom poli¢ku nielen maly obrazok, ale velkym pismom
napisané pomenovanie predmetu (pozn. deti necitaju slovo, spajaju podla obrazkov, vytvara
sa predstava o tom, Ze to, ¢o vyslovim sa da zaznamenat obrazkom, ale aj inak — pismenami
a ze kazdé slovo ma svoj vlastny napisany tvar a tie sa liSia) .



Karty formatu A5 umoznuju vytvarat rézne typy dialégov (podla tém), vyuzivat mozno hranie sa
na nieco a niekoho (rolové hry) a pod. Priich pouzivani je potrebné ¢o najviac vyuzivat
manipulaciu a pohyb.



