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Komu je program urceny?

 Jazykovy program je uréeny detom vo veku 5 - 8 rokov, ktoré sa ucia v slovenskom jazyku,
avsak ich materinsky je iny (rémsky, viethamsky, ukrajinsky, a pod.)

* Cielom programu je pripravit deti na komunikaciu v slovenskom jazyku a ulah¢it im adaptdciu
na vyucovanie v zakladnej skole.

* Rozvoj jazykovo-komunikacnych sposobilosti je predpokladom Uspesnej adaptacie na Skolské
prostredie.

e \V programe sa zameriavame na tzv. instrukcny jazyk - jazyk ucebnych zadani, jazyk skolskej
komunikacie, ktory je detom sprostredkovany v hrovych aktivitach.



Obsah a struktura programu

Témy jazykového programu
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Kto sme?

Kde Zijeme a ¢o robime?
Spozndvame a objavujeme
Ako sa obliekame?

Co jeme a pijeme?
Oslavujeme!

Hybeme sa, sportujeme

Kde Ziju a ¢o robia zvierata?

Co uZ vieme a pozndme

* Celkom 48 lekcii



Co je v programe doleZité?

* Respektovanie vyvinovych specifik deti vo veku 5-8 rokov.
* Program nekopiruje vyucovacie hodiny.

e Zakladom je hra — jazyk je chapany ako komunikacny prostriedok.
Hrova stratégia umoznuje podvedomé ziskavanie jazyka.

* Senzibilizacia ucebného prostredia - afektivna a kognitivna stimulacia
uciacich sa.
* uCebny material — integruje viacero tém
* pribehy, piesne, basne
* hry



Ako sa deti jazyk ucia? v

e Ucenie sa cudziemu jazyku je odlisné od
procesu prirodzeného osvojovania si
materinského jazyka v ramci
ontogenetického vyvinu ludskej reci.

e V zmysle vedeckych poznatkov
osvojovanie jazyka ma byt reSpektovana
postupnost:

* tiché obdobie — pocuvanie

e jednoslovné odpovede — pocuvanie
a hovorenie

e viacslovné a vetné odpovede

* recCova produkcia.
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Ake typy aktivit su v programe a preco? «
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Pohybova aktivita bez slovnej reakcie (TPR)
Pohybova aktivita so slovnou reakciou (TPR)

Praca s obrazkovym a fotografickym
materialom

Praca s literarno-didaktickym textom
Pracovné listy

Dialogické aktivity

Aktivity s realnymi objektami

Hry s obrazkovym materialom a kartami

Praca s obrazkovym slovnikom Cesta do
Hlaskova



Ako vyzera lekcia?

Téma 4: Ako sa obliekame

Lekcial  Oblecenie na bezny den

Slovna zasoba:  tricko, nohavice, ponoiky, sveter, sukna, $aty, bunda, kosela, opasok, gombik,
¢iapka, celenka, zastera, Siltovka, gumaka, teplaky, skrifa, kufor, pracka, oblecenie,
obliekat/obliect si, prat, udovat sa, opravit, hore, dole, vpravo, vlavo, do stredu,
suchy, mokry, vypraty, Cisty, moct, bodkovany

Vetné vézby: Mém na sebe... M na sebe... Co md na sebe oble¢ené....? Akej farby je oblecenie?
Kto mé na sebe oblecené ....? Co si oblecies? Co nosis/nosime? Mozes/mbzeme
mat/nosit ...?

Intrukcny jazyk: ukaz, presun, vymer, vyber, zober, poloz, vloz

Pomacky: karty Hlaskovo 2 a Hlaskovo 6, realne kusy oble¢enia/TEMA 4 Foto Oblecenie,
laminované kruhy = modry, cerveny, hracie pole BINGO, ilustracie k pribehu Jakub
a Tomas

v
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Téma 4 : Ako sa obliekame

* Lekcia 1 Oblecenie na bezny den
» Lekcia 2 Obliekame sa podla pocasia

» Lekcia 3 Oblecenie podla Cinnosti a
udalosti

» lekcia 4 Oblecenie v obchode

* Zhrnutie téemy 4



Ako vyzera lekcia?

Kratke basne
1. Privitanie a naladenie na tému

Deti v skupine privitame, v rozhovore uditel kladie vhodné otazky z uz osvojenej slovnej zasoby
a vetnych véazieb. Predstavi im basnicku, ktora uvedie tému oblecéenia.

Nohavice, sukna, saty,
Obleciem sa do parady.
Obleciem sa rychlo, rdd,

TPR aktivity
slovna zasoba
(opakovanie, nové slova)

Vonku ¢aka kamarat.

Ucitel rozvinie porozumenie obsahu basnicky predstavenim svojho aktudlneho oblecenia s pouzitim
gest. Mdm na sebe sveter/tricko/saty/sukrnu/nohavice. Tymto plynule prejde do nasledujticej aktivity.

2. Hra bez slovnej odpovede

Ucitel pomenuva a ukazuje obrazky réznych kusov obleéenia, pripadne redlne kusy oblecenia (podla
moznosti). Je dobré vyuzit drobné kusy oblecenia, napr. ponozky réznych farieb, vzorov a velkosti.
U¢itel ich pomentva a deti ich na vyzvanie ukazuji. Dalej pouZiva instrukcie v zavislosti od pouzivania
obrazkov ¢i redlnych predmetov: Zober .... (tricko), poloz .... (tricko) na stolicku, vioZ ... (tricko) do
skrine/kufra/ tasky a pod. Dalsie moiné intrukcie: ukdZ, presuri, vymen, vyber, atd. Postupne v hre ‘
pridéme spajanie slovesa s pridavnym menom: vyber zelené tricko, vymen cervené nohavice za biele,

ukdz na bodkované tricko/ pdsikavy sveter a pod. Postupne mozno pridat spajanie s &islovkami vyber - '
dve modré trickd, styri modré ponozky.




3. Pohybova hra Mam/Nemam oblecené

Na podlahu uéitel umiestni 2 kruhy symbolizujice dva vyznamy: modry kruh = MAM a &erveny kruh -
NEMAM. Deti sa pohybuju volne po triede podla instrukcie ucitela (chodime, ska¢eme, cupkame,
dupkdame, na jednej nohe, zabacim krokom, pomaly, rychlo, tane¢ne a pod.). Na znamenie deti pohyb
zastavia a vypocuju si otazku ucitela, na ktoru reaguju premiestnenim sa ku kruhom podla reélnej
situacie.

Ucitel sa pyta: Mds na sebe obleéené tricko/koselu...? Mdas oblec¢ené nieco v ¢ervenej farbe? Mas na
hlave ciapku?

Mads na sebe gombik? Kto mad na sebe celenku? Kto ma na sebe opasok? Deti po presune a vyzvani
potvrdzuju vetou situaciu. Mam oblecené cervené tricko.

4. Hra Co méa oblecené Janka?

Ucitel vyzve deti stojace v kruhu, aby sa pozorovali navzajom, kto ma ¢o oblecené a pokusili sa to
zapamatat. Deti vyzve, aby sa obratili tvarou von z kruhu. Vyéitankou (alebo ndhodne) vyberie dieta,
ktoré bude odpovedat na otazky: Co md oblecené Janka/Ferko/Zuzka? Kto md obleéent
¢ervenu/modru mikinu? Kto ma kratke/dlhé nohavice? Kto ma obleéené bodkované tricko? Akej farby
je Jankina bluzka? Akej farby su Miskove nohavice?

Ako na
gramatiku?




5. Pribeh Jakub a Tomas

Ucitel pred ¢itanim pribehu pracuje s ilustraciami. U&itel formuluje otazky k ilustrécii s ohfadom na
jazykovo-komunikaénu droven deti. Co je na obrézku?/Co vidis na tomto obrdazku? Co myslis, ako sa
volaju chlapci? Co robia? Kolko maju rokov? Kto ma viac rokov? Ktory chlapec je mladsi/starsi? Kde
byvaju? S kym byvaju? O ¢om sa teraz rozpravaju?

Pozn. pre ucitela: Otdzkami deti nielen pripravujeme na Citanie, ale opakujeme vetné vizby a funkéné
frazy, ktoré si uz osvojovali. Otazky nemusi klast len ucitel, mézu ich tvorit aj deti. Po precitani pribehu
je vhodné vratit sa k tymto odpovediam a porovnat ich s textom.

Jazykovo-komunikacna
uroven deti

V malom meste, vo vysokom dome s ¢ervenou strechou byvaju surodenci Jakub a Tomas.
Miluju bléznovstva, radi hraju futbal, preskakuja mlaky, lezu na stromy. Necudujme sa, Ze
domov sa vZdy vracaju nielen veseli, ale ¢asto Spinavi od hlavy aZ po péty. V takej chvili im
mama hovori. , Vy dvaja nezbednici. Celi ste od blata! To je zas roboty! Vsetko, o mate na
sebe, je Spinavé. Spinavé su trickd, Spinavé su nohavice, Spinavd je bunda! Tu nepoméze
ni¢, len nasa pracka!” Chlapci sa smeju a obleéenie rychlo vyzliekaju. Mama oblecenie vioZi
do pracky. Pracka sa veselo toci a perie. Vietko v nej tancuje ako na diskotéke. Ked' sa
pracka zastavi, mama ju otvori. Kupelfia vonia a oblecenie vypraté a cisté. Jaj, ale je akési
iné! Tomasove modré nohavice su teraz fialové a kratke. Jakubove tricko uZ nie je biele,
ale sivé. Ponozky su dobré pre babiku a bundy maju akési chumace. Mama sa cuduje:
»~Nieco s nasou prackou nie je v poriadku!" Ked' je uz oblecenie suché, chlapci si ho oblecu
a predvddzaju sa pred zrkadlom. ,,Zacina sa médna prehliadka!" kric¢ia a smeju sa. Mama
na nich s usmevom pozera a premysla nad tym, preco pracka ¢udne perie. Je jasné, Ze

pride opravar. Pracku opravi, ale oblecenie uzZ nie. Praca s textom

tazky k pribehu
Kde Zije Tomds a Jakub? Co radi robia? Preéo je ich oblecenie ¢asto $pinavé? Co znamend, si $pinavy od
hlavy po péty? Co sa perie v pracke? Aké je oblecenie po prani? Aké su nohavice/ponozky/bunda po
prani? Kto opravi pracku? Co mézu teraz urobit, ked sa veci na obleéenie pranim zmenili?

Pozn. pre ucitela: Otazky k pribehu uéitel mézZe situaéne doplnit. Formuluje otdzky v pritomnom case.
Cielom nie je len reprodukcia pribehu a overenie zapamétania si textu, ale cenné su zadania, v ktorych
deti identifikuju problémy a hladaju riesenia.




6. Hra s karti¢kami - Hlaskovo 2 a Hldskovo 6 /
Ucitel pracuje s malymi avelkymi kartami H2. Hrami nadvdzujeme na slovni zasobu stémou Aplikacia, .
oblecenie. fixacia hrou
Hra 1 - Bingo (s malymi kartami). Deti maju pred sebou rozloZené malé karty s obleéenim a matricové
pole velkej karty s ndzvom Oblecenie. Ucitelka pomeniva kusy oblecenia. Deti sa ich snazia co
najrychlejsie najst a uloZit do poli¢ok v matrici. Kto prvy zadanie zvladne, zakriéi slovo bingo.

Hra 2 s kartami. Ucitelka pracuje s velkymi kartami H6, na ktorych si zobrazené nasledovné témy:
$port, ¢innosti doma, v kuchyni, skola, obleéenie.

Ucitel vyberie kartu V kuchyni a kladie otazky: Co si obliekame, ked pripravujeme jedlo v kuchyni? Co
ma oblecené chlapec, ktory vari? Na c¢o sluzi kuchdrska ciapka/kuchdrska zastera? Ak vyberie kartu
Skola, formuluje otazky, napr. Co si obliekame do skoly? Co si oblecies, ked' cvicis/malujes/pocitas/
hras? Co nenosime v triede? Mézeme v triede sediet so Siltovkou na hlave? a pod.

Hra 3 s kartami. Pouzijeme hracie pole Bingo, ktoré predstavuje police v Satniku. Ucitel vedie dialég
o satniku a overuje, ¢i rozumeju pojmom hore, dole, v strede, vpravo, vlavo v satniku zadavanim BI N G 0
instrukcii UloZ sveter do police hore. UloZ gumaky do police dolu vpravo/vlavo. Ruzovu suknu poloz na
policu do stredu satnika.

7. Zaver lekcie:
Rozliéime sa detskou piesiou/basfiou. Pred jej prvym poéivanim ucitel formuluje zadanie: Vymenujte
oblecenie, ktoré sa v piesni spomina. Aké mas oblecenie mas v skrinke? Co si teraz oblecies?

Gumaky do mldky,

hodia sa aj teplaky. Basne
Nohavice do lavice,

potom beiim do ulice.*




Co s gramatikou?

« Osvojenie prebieha v komunikaénych hrovych aktivitach.

« Postupnost v osvojovani — sklonovanie, Casovanie. .
» Pravidla gramatiky nevysvetlujeme.

- Nepriame opravovanie chyb D: Janka varit éaj. U: Ano, Janka vari éaj.

 Drilovanie — kratko (1 - 2 — 3 minuty).

* Pre upevnovanie tvarov slov sluzia literarno-didaktickeé pribehy v urovniach narocnosti — 1. pre
uplnych zaciatoCnikov a 2. pre uz elementarnu znalost deti, minidialégy (v pritomnom Case),

nasledne v ostatnych.



Realizacia programu

Univerzalnost’ programu reSpektuje nasledné:
« kazda skupina deti je jedineCnha a ma individualne potreby,
 jazykovo-komunikacna uroven deti je vzdy rozdielna (aj v ramci skupiny).

« autondmnost’ lektora
» lektor postupuje systematicky podla metodickych usmerneni (radenie tém a lekcii); o
* intenzivne komunikuje s detmi v aktivitach, nevyucuje v pravom slova zmysle;
* nemusi za kazdu cenu prejst’ celou slovnou zasobou v ramci lekcie, ani vSetkymi aktivitami,

* je na jeho zvazeni, Comu je potrebné venovat’ viac pozornosti a Casu s ohfadom na jazykovu uroven, potreby a zaujmy deti

v skupine;

nevyzaduje domacu pripravu od deti.

» metodicku podporu pre lektorov zabezpecuje webovy portal






