Lekcia 2  Obliekame sa podla pocasia

Slovna zasoba: kabat, sal, rifle, rukavice, dazdnik, plavky, sanddle, klobuk, Sortky, zimné topdanky,
gumaky, nosit/nenosit, mat oblecené/mat na sebe, mdédny navrhar, odkial, udalost,
prileZitost, svadba, divadlo, moct, zobrat (si), zimné/letné oblecenie, pasikavy,
bodkovany, kvietkovany, vzorovany, pruhovany, vinovky, chladno, teplo,
trojuholnik, navrhnut, oslava, ochranar, muzikant, dovolenka, méct

Vetné vizby: Je vhodne obleéeny/a? Cie je to...? Ci je to...? Cia je to...?

Funkc¢né frazy: Prosim, podaj mi. Prosim, poloz to. Dakujem za pomoc, Dakujem, Ze si mi pomohol.
Co mas na sebe/na hlave/na rukach? Co (ne)nosis...?

Instrukcny jazyk: oblec, vyzle€, predstav si, pouzi, navrhni, hadaj, porovnaj, dotkni sa, vyskoc, prirad,
vyskusaj

Pomocky: TEMA 4 Obliekame postavy; TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?; TEMA 3 Karty
Symboly — Pocasie; PL Mddny navrhar/navrharka; Hlaskovo 6, Symbol — otaznik

Privitanie
Ucitel privita deti otazkami. Ahoj, ako sa dnes mds? Odkial prave ides? Nasledne ich vyzve k po¢uvaniu

basne z minulej lekcie. Po pocuvani sa ucitel pyta: O akom obleceni sa spieva v piesni? Oblecies si
teplaky do nemocnice/do skoly/doma? Kedy nosis gumdky?

Gumdky do mldky,

hodia sa aj tepldky.

Nohavice do lavice,
potom beZim do ulice. *

Naladenie na tému

Ucitel nadviaZze na predchadzajucu lekciu otazkami: Pozri na kamardta a povedz, o md oblecené.
Postav sa za kamardta, ktory ma oblecené rifle. Vysko¢, ak mds oblecené modré ponoZky. Dotkni sa
nosa, ak vidi§ kamardta v Zltom tricku. U&itel otazky moze dopliat, reaguje situaéne. K porozumeniu
pomdha gestikulaciou a pantomimou.

Aktivita s fotografickym materialom

Ucitel pouZije pripravené fotografie z redlneho Zivota ludi v r6znych situacidch a réznych ro€nych
obdobiach (TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?). Téma diskusie sa ststreduje k vyjadrovaniu deti o tom,
kto su ludia na fotografiach, ¢o sa deje a ako su oble¢eni. Kto je na fotografii? Co robi? S kym sa
rozprdva? O ¢om sa asi rozprdvaju? Aké je pocasie? Je vhodne obleceny/G? Kde méze ist takto
obleceny? Atd.

Zodpovedanim otazky Kde/Kam méZes ist takto obleceny? deti identifikuju slova napr. oslava, vylet,
svadba a pod., ucitel predstavi vyznam slova udalost/prileZitost.

Hra Oblec postavu

Ucitel a deti pracuju s maketami postav chlapca a dievéata, roznymi vzormi a farbami , latok” (TEMA 4
Obliekame postavy). Ucitel zadava instrukcie na ,obliekanie” postav: Zober postavu dietata a
oblecenia. Oble¢ ho/ju: Chlapec md oble¢ené modré tricko a zelené nohavice. Dievéa md oblecené Zlté
saty... Vyskusaj jej iné tricko. Viyzlec zelené tricko a oblec ZIté tricko.



Obmena hry: Dievéa md na sebe bodkované/pruhované/s kvietkami/ s vinovkami/ s trojuholnikmi/
s réznymi liniami Saty. Chlapec mad na sebe bielo-modré tricko a pruhované nohavice, a pod.

Obmena hry: Deti oblecu postavy podla vilastného vyberu a poZiadaju kamarata, aby ich obliekol
rovnako. Nasledne ich porovnaju: Porovnaj, ¢o md oblecené dievca/chlapec.

Pozn. pre ucitela: Spinenie zadania detmi méze spifiat poZiadavku ucitela, aviak vzory Idtok dovolujd,
Ze ich postavy budu vyzerat napriek tomu odlisne.

Obmena: Deti si lubovolne oblecu postavy samy. Ucitel kladie otdzky a deti reaguju dohodnutym
pohybom (skok/zodvihnut ruku/otocit sa/obehnut/vstat a pod.).

Dohodnuty signal pohybu je vidy komunikovany vopred. Nésledne sa ucitel pyta deti: Ci chlapec md
oblec¢ené modré tricko? Cie dievéa md bodkované bielo-Eervené Saty? Deti reaguju slovne méj, moja
a nasledne pohybom, ktory bol dohodnuty.

Pesnicka

Jar a leto, jesen, zima,
maddna vina oslovi ma,
Oblec¢iem si, co mdam rdd,
tricko, rifle, aj kabat. *

Pozn. pre ucitela: S textom piesne moZno pracovat s viacerymi obmenami. Deti sa mézu zahrat na
raperov, pop spevdkov, zaspievat na melddiu ludovej piesne (Prsi, prsi).

Hra Satnik a pocasie

U¢itel rozdeli deti do 2-3 skupin oznagenych symbolom pocasia (TEMA 3 Karty Symboly - Pocasie):
slnko, ddzZd, sneh. Hra sa tak, Ze kazda skupina ma vymenovat za urdity ¢as ¢o najviac kusov oblecenia
pre pocasie urcené symbolom. Symboly pre skupiny striedame a doplnime o dalSie: vietor, burka,
symboly teploty — chladno, teplo.

Pozn. pre ucitela: V pripade mozZnosti je optimdine pracovat s redinymi kusmi oblecenia, ktoré si deti
moZu vyberat, pripadne obliekat.

Aktivita s kartami Hlaskovo 6

Ucitel pracuje s velkou kartou s ndzvom Oblecenie a malymi kartami s obrazkami oblecenia a doplnkov
(9ks) H6. Na velkej karte deti pomenuju vyznam symbolov (noc, den, prsi, snezi, slnecno, mlaka
a more). Ucitel riadi aktivitu instrukciami Vyber si karticku a pomenuj oblecenie, ktoré na nej vidis.
Prirad’ oblecenie k symbolu, ktory je na velkej karte. Ucitel kladie otazky: Co mds na sebe, ked' vonku
sneZi/prsi/svieti sinko/je noc/je hortuco? Co si neobleties, ked vonku sneZi/pri/svieti sinko/je noc/je
horuco?

Obmena: Co si obliekame, ked' svieti sinko? Deti tvoria jednoduché vety Ked' svieti sinko, obliekame si
sukriu/tricko. Co si obliekame, ked'je veterno? Ked' je veterno, obliekam si bundu.

Obmena: Co si so sebou zoberies, ked'svieti sinko? Co si so sebou zoberies, ked' prsi/ sneZi?

Hra Na ¢o myslis?

Ucitel vyzve jedno dieta, aby myslelo len na jedno oble¢enie. Uditel pouZije symbol otaznika
a precvicuje s detmi v hre slovesa: nosit/nenosit, mat obleCené/mat na sebe/mat na hlave/mat na
nohdch/na rukdch. Ostatné deti hadaju, pricom plati pravidlo, Ze pri hadani mozu byt pouzité len dve
otazky: Hddaj, na ¢o myslim. MéZes pouZit len dve otdzky. Dieta, ktoré predmet uhadne, ziskava kartu.



Napr. Je oblecenie, na ktoré myslis, zelené? Nosi sa oblecenie, na ktoré myslis, v lete/noci/zime/na
dovolenke?

Pozn. pre ucitela: Ucitel modifikuje pravidld podla potreby.

Pracovny list Médny ndvrhar(ka)

Ucitel vyzve deti, aby prijali rolu mddnych navrharov. Kreslia, maluji vzory/farby oblecenia
v pracovnych listoch, pripadne si samy volia obleéenie, ktoré navrhuju.

Pracovny list 1 Médny ndvrhdr/ndvrhdrka

MODNY NAVRHAR MODNA NAVRHARKA

\/

Ucitel zadania formuluje volne, s prihliadnutim na osvojenu slovnu zasobu.

Predstav si, Ze si médny ndvrhdr. Navrhni tricko na oslavu narodenin. Navrhni tricko z dvoch/troch
farieb. Navrhni tricko pre Sportovcov/ochrandrov/futbalistov/muzikantov. Navrhni tricko pre
kamardta.

Navrhni saty na oslavu. Navrhni vzorované Saty s bodkami/pdsikmi. Navrhni Saty s bodkami. Navrhni
Saty na sldvnost.

Pozn. Zadania pre ndvrh oblecenia volime v sulade so zdujmami deti.

Zaver

Rozltic¢ime sa detskou piesfiou/basrou.

Jar a leto, jesen zima,
maddna vina oslovi ma,
Oblec¢iem si, co mdm rdd,
tricko, rifle, aj kabat. *



