Lekcia 2

Pomocky:
TEMA 4 Foto Oblecenie, TEMA 4 Karty Obleéenie, TEMA 3 Karty Dopravné prostriedky
1. Privitanie

Deti v skupine ucitel privita lubovolnou basnickou/pesnickou, v zavislosti od preferencie deti. Pyta sa
konvenénymi frazami na ich pocity a ndladu. Ako sa dnes mds? Si dnes stastny/vesely/smutny? Aké je
dnes pocasie? Volne rozvija konverzaciu s pouzitim symbolu otaznika. Nasledne otazky formuluju deti,
pricom si postvaju symbol otdznika. Ugitel dialdég ukonéi otazkami Co mds na sebe oblecené? Co si
obliekas najradse;j?

2. Hra Hadaj, ¢o to je? (Oblecenie)

Ucitel pouziva pre zopakovanie slovnej zasoby fotograficky material TEMA 4 Foto Oblecenie.
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Ucitel vezme fotografiu, prikryje ju cell ¢istym vykresom a postupne ju odkryva. Deti maju pomenovat,
¢o je na obrazku, len ¢o to spoznaju.

Variant 1

Hra s Kartami Oblecenie (Téma 4). Ucitel rozdeli deti na dve skupiny. Obom skupinam da jednu kopku
kariet Oblecenie, ktoré su obratené obrazkami nadol. Deti jedno po druhom odkryvaju obrazky
a pomenuvaju, ¢o je na obrazku (napriklad biele tenisky, modrad Ciapkay).

Variant 2

Hra s Kartami Oblecenie (Téma 4). Ucitel rozdeli deti na dve skupiny. Obom skupinam da jednu képku
kariet Oblecenie. Jedna skupina deti obrazok opisuje a druha skupina hlada spravny obrazok podla
opisu.

Na hru nadviaze ucitel dialégom s detmi: Co si obliekas do skoly? Co je vhodné obliect si na svadbu/na
Sportovy den/do kostola/do skoly/do divadla/na vylet do hér? Pre skontrolovanie spravnosti
odpovedi moZe ucitel ukdzat detom obrazky TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?

3. Pohybova aktivita Sportujeme s robotom

Aktivita vychddza zo zndmej hry Kubo veli. U¢itel méZe svoje instrukcie podla jazykovych schopnosti
Ziakov modifikovat. Aktivitu moéze spestrit zdmena Kuba za robota (alebo za ind detom znamu
postavicku z detskych pribehov). V pripade robota inStrukcie zaddva typickym robotickym sp6sobom.
Deti ich plnia tiez ako roboty. Ucitel opakuje s detmi instrukcie z témy pohyb/Sportovanie. Podla



moznosti vytvori najskor v triede niekolko prekazok z dostupnych objektov v triede (stoli¢ky, lavicka,
kruhy, tasky a pod.)

Variant 1 - jednoduchsi:

Robot veli: Hrdme volejbal. Hrdme tenis. Chytdm loptu. HddZem loptu. LyZujeme. Bicyklujem sa.
Plavame. BeZime cez prekdzky. Alebo: Urob drep. PredpaZ obe ruky. Vzpaz pravu ruku. Kracaj do kruhu.
Zastav sa. Zodvihni pravu nohu. Sadni si na zem. Podlez popod stolicku. Prekro¢ cez kruh. Sadni si vedla
stolicky.

Variant 2 — naro¢nejsi, pozostavajlci z viacerych po sebe iducich instrukcii pre jedno dieta:
Robot veli: BeZ. Obehni loptu. Obehni okolo tasky. Prebehni k oknu.
Robot veli: LyZuj sa. LyZuj dolu kopcom. LyZuj k tabuli. LyZuj okolo prekdZok.

Ucitel nadviaze na hru kratkym rozhovorom: Aky je tvoj najoblibenejsi $port? Co/aky $port sa
budes/mézes hrat v lete/v zime/na dvore/na skolskom dvore?

4. Aktivita Slovna retaz

Ucitel polozi fotografie zvierat a prostredia pred deti. Ucitel vyberie jedno prostredie, napr. zdhrada
a povie Som v jazere/lese/rybniku/na farme. Ktoré zviera Zije v lese/na farme...? Ulohou deti je
postupne vyberat obrazky zvierat, ktoré patria k zvolenému prostrediu a slovne komentovat. Uditel
vyzaduje od deti odpoved celou vetou, pricom kazdé dieta si pamatad odpoved predchadzajiceho
dietata a prida svoju. Napr.

D1: Na farme Zije krava/Ziju kravy.

D2: Na farme Zije krava a prasa.

D3: Na farme Zije krava, prasa a sliepka.

Ucitel v aktivite vystrieda vSetky prostredia podla fotografii, no méze aj doplnit dalsie napr.ZOO, park.

5. Pohybova hra Zvierata

Kazdé dieta si vyberie jedno zviera, ktoré postupne predstavi ostatnym detom slovne aj pohybom.
Ostatné deti ho napodobniujd. V prvom kole moze zacat uditel. Ak si zvoli macku, hovori: Ja som macka,
ty si macka, sme macky. Chodime po dvore pomaly. Pozerdme na dvere. Ideme ku oknu. Sadneme si ku
stolicke. Umyvam si labku. Umyvam si prednu pravu labku. OCistim si fuzy. Aha! Pri dverdch je mlieko



v miske. Pijem mlieko. Jazykom vycistim celti misku. Mdm piné brucho. Zaspim... Pokracuje jedno z deti,
ktoré rozprava o dalSom zvierati a ostatné deti ho napodobniuji. Napriklad: Ja som zajac/mys/lev...
Zijem v dZungli/klietke/na strome... Pohybujem sa pomaly/rychlo/plazenim/ skékanim/pldvanim...

Po hre utitel rozvija dialég s detmi. P4¢i sa ti toto zviera? Co md rado toto zviera? Akej je fary? Kde
Zije? Ako sa sprdava? Mds ho doma? Poznds niekoho, kto ho ma? Videl si ho uZ niekde?

6. HraJa mam. Kto ma?

Hru hrdme na principe Domina, spajame karty s rovhakym symbolom dopravného prostriedku (TEMA
3 Karty Dopravné prostriedky). Na kazdej karte su 2 dopravné prostriedky. UCitel zacne hru a povie, ¢o
ma na svojej karte, napr. Ja mdm auto. Nésledne ukdze a opyta sa na druhy dopravny prostriedok,
ktory na karte ma. Kto md...? Povedz: Ja mdm...

Dieta, ktoré ma dany dopravny prostriedok na karte, v hre pokracuje.
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7. Zaver

Ucitel v zavere spolu s detmi vyberie pesnicky (z témy Sport, prip. dalsSie), ktoré deti uz poznaju
a spoloc¢ne si ich zaspievaju/zatancuju.




