Lekcia 3  Kde Ziju zvierata?

Slovna zasoba: lev, slon, zebra, opica, tiger, papagaj, Zirafa, krokodil, nosorozec, pav, jelen, kon,
rak, ryba, hniezdo, brloh, nora, ul, vtacia budka, trava, skakat, ¢itat, zut, plavat,
spievat, revat, hryzt

Vetné vizby: Co je to? Aké je to? Co robi? Kde Zije? ... Zije v... (6.pad jednotného &isla)

Funk¢né frazy: Co robia zvieratd? Kde #iju zvierata?

Instrukény jazyk: vymente si miesta

Pomocky: TEMA 8 Foto Zvierata - Kde Ziju a ¢o robia?; TEMA 2 Foto Kde Zijeme a byvame?;
PL Kde Ziju zvieratd (TEMA 8 PL Zvierata - Kde Ziju a ¢o robia?); lopta

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita konverzaciou s osvojenymi frazami socidlneho kontaktu.

Nasa macka pije mlieko z taniera,

prednou labkou mokré fuzy utiera.

Kvapku z brady, kvapku z fuzov, z fiufdka,

chytd mysi, svoju prdcu neflaka.*
Naladenie na tému
Ucitel vedie rozhovor o macke so zameranim na miesta, kde Zije. Kde Zije macka? MéZe macka byvat'v
dome/v byte? Kde spdva macka? V ktorej izbe v dome spdva macka? V ktorej izbe spdvas ty? Kde hrd
macka? Kde sa hrds ty?
Pozn. pre ucitela: Ucitel sa v rozhovore vrati k zopakovaniu slovnej zasoby Kde Zijeme a byvame.
Pouzije fotografie alebo obrazky napr. dom/byt/les/park/skola/jazero/nemocnica...
Pohybova aktivita bez slovnej odpovede Kde Ziju zvierata
Ucitel uréi v triede priestory, ktoré budu predstavovat miesta, kde Ziju zvieratd. Do tychto priestorov
umiestni obrazky alebo fotografie symbolizujlce les, potok, rieku, jazero, dom. Zaroven v aktivite ucitel
pouzije fotografie zvierat (TEMA 8 Foto Zvierata - Kde %iju a €o robia?).

Aktivitu ucitel' zaéne postupnym vymenovdavanim zvierat podla fotografii. Ulohou deti je presunut sa
do priestoru, ktory zodpoveda tomu, kde pomenované zviera Zije. Pouziva pri tom inStrukcie: chod'do,
presufi sa/skdc/plaz sa do/na, vymerite si miesta — vy, ktori Zijete v...



Pohybova aktivita so slovhou odpovedou Kde Ziju zvierata

V nadviznosti na predchadzajucu aktivitu deti tvoria vety. Zaba/ryba Zije v rieke. MedvedY/ liska/vik Zije
v lese. Vevericka Zije v lese/v parku. Pes Zije v dome/pri dome.

Pozn. pre ucitela: Ucitel podporuje deti, aby sformulovali ¢o najvyssi pocet viet.

Hra Pravda, nepravda

Deti si hadzu lopti¢ku. Dieta, ktoré ma v ruke lopticku, povie vyrok. Napr. Liska Zije v lese. Ostatné deti
pravdivost vyroku potvrdia rovnakou vetou. Ano, liska Zije v lese.

Ak dieta, ktoré ma v ruke lopticku, povie nepravdivy vyrok, napr. Liska Zije v dome, ostatné deti reaguju
popretim vyroku Nie, liska neZije v dome.

Obmena

Ucitel mbze zvysit narocnost hry. Dieta, ktoré ma v ruke lopti¢ku, povie najskor vyrok. Napr. Jeleri Zije
v lese. Ked vyrok dopovie, hodi lopticku inému dietatu. To loptu chyta len v pripade, Ze je vyrok
pravdivy. Ak nie je pravdivy, necha lopticku padnut na zem. Napr. Ryba Zije v lese.

Aktivita PL Kde Ziju zvieratd

V tejto aktivite ide o rozsirenie slovnej zasoby hniezdo, brloh, nora, ul, vtacia budka, trava.
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Na zaciatku ucitel vyzve deti, aby pomenovali vSetko, ¢o vidia a vedia. Nezname pojmy predstavi ucitel.
Nasledne vyzve deti, aby sa pokusili slovne vyjadrit, ktoré zviera kde Zije. Po slovnych vyjadreniach,
deti spoja zviera s miestom/miestami, kde Zije. Zaznamy si deti navzajom spolu s ucitelom porovnaju.
Pozn. pre ucitela: V zdavere ponechd ucitel priestor pre spontdnny rozhovor.

Zaver

V zavere sa zahrame pohybovui hru Clovek, kéri a rak.

Pravidla hry

Ucitel predstavi tri pohyby — chddzu ¢loveka, cvalanie kona a pohyb raka (chodenie dozadu). Deti su
v priestore triedy a pohybuju sa volne, podla toho, ¢i ucitel povie ¢lovek/kéri/rak. Hra prebieha
v niekolkych kolach. Na zaver lekcie sa ulitel s detmi rozliéi a polozi otazku. Ako ides domov? Ako
Clovek/kéri/rak? Dieta vybranym spésobom pohybu odchéadza z triedy.






