Zhrnutie témy 8

Pomocky: TEMA 8 Foto Zvierata - Kde 7iju a ¢o robia?; TEMA 8 Obr. Casti zvieracieho tela;
TEMA 8 Foto — Macka; TEMA 8 Foto - Cudné zviera; PL Co vedia zvierata (TEMA 8
PL Zvieratd - Kde Ziju a o robia?)

1. Privitanie

Deti v skupine uditel privita lubovolnou basnickou/pesnickou, v zavislosti od preferencie deti. Pyta sa
konvencénymi frazami na ich pocity a naladu, vyuZije pritom lopticku, ktoru si deti vzajomne hadzu
a rozvijaju dialég samy Ako sa dnes mds? Si dnes Stastny/vesely/smutny?

Aktivita Co uZ vieme o zvieratach 1

Ucitel si po ivodnom privitani vSetkych deti ponecha lopti¢ku a poloZi niektorému z deti otazku v téme
zvieratd. Lopticku dietatu hodi adieta na poloZend otazku odpovie. Napr. Ktoré zviera je
velké/malé/silné/usaté? Ktoré zviera ma zobdk/kridla/plutvy/paziry? V' druhom kole formuluje otazky
v zapore. Ktoré zviera nie je velké/malé/silné/usaté? Ktoré zviera nema zobdk/kridla/plutvy/paziry?
V poslednom kole ucitel vyzve deti, aby sa otazky o zvieratach pytali deti navzdjom.

Aktivita Slovna retaz

Ucitel poloZi fotografie zvierat a prostredia pred deti. Vyberie jedno prostredie, napr. les a povie Som
v lese. Ktoré zviera Zije v lese?

Ucitel vyzaduje od deti odpoved celou vetou, pricom kazdé dieta si paméita odpoved
predchadzajuceho dietata a prida svoju. Napr.

D1: V lese Zije vik.

D2: V lese Zije vik a vevericka.

D3: V lese Zije vik, vevericka a medved.

Ucitel v aktivite vystrieda vsetky prostredia podla fotografii, no méze aj doplnit dalie napr. ZOO, park,
farma.




Hra Placacka Co uZ vieme o zvieratach 2

Ucitel' v hre opat poutzije fotografie zvierat a prostredia. Hra prebieha uz podla znamych pravidiel. Deti
identifikuju zvieratd na zaklade uciteflom vybranych indicii, na zaklade prostredia, vzhladu a Gzitku
zvierat. Instrukcie méze uditel postupne znarocriovat zadanim viacerych indicii naraz.

Ndjdi zviera, ktoré Zije v lese/v ZOO/v parku/v rieke/v jazere/pri dome/na farme.

Nadjdi zviera, ktoré Zije v lese a mad kridla/chvost/perie/srst/pazury.

Ndjdi zviera, ktoré Zije na farme a md kridla/chvost/perie/srst/paztiry.

Ndjdi zviera, ktoré ddva vajcia a nie je sliepka.

Ndjdi zviera, ktoré pldva a nie je to ryba.

Ndjdi zviera, ktoré lieta a nie je vtdk.

Aktivita Co vieme o macke?

Aktivitu ulitel zacne porovnanim schopnosti ¢loveka a macky, ako aj ludského a zvieracieho tela.
Vhodné je rozhovor vizualne podporit fotografiou macky (TEMA 8 Foto — Macka) a pracovnym listom
Co vedia zvierata? (TEMA 8 PL Zvieratd - Kde Ziju a ¢o robia?).

Ako vyzerd macka?

Co md macka a ty nie?
Co vies ty, ale macka nie?
Vie sa macka hrat?

Ako sa hrds ty? Ako sa hra macka?
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Aktivita pokracuje hrou s kartami z témy 2 (TEMA 2 Karty Kde je macka?). U¢itel rozda kazdému dietatu
obdlku s kartickami macky. Deti priraduji spravny obrdzok podla jeho slovnej instrukcie: Prirad’
obrdzok k slovu. Macka je medzi klbkami. Macka je za/pod klbkom. Liza je v kibku.

Ide o precvicenie predlozkovych vazieb.
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Alternativou je aktivita s papagdjom, ktorého schopnosti tiez mézu deti opisat v pracovnom liste Co
vedia zvieratd? UcCitel zachovava postupnost predchadzajucej ¢asti aktivity.

Ako vyzerd papagdj?

Co md papagdj a ty nie?

Co vies ty, ale papagdj nie?

Vie sa papagdj hrat?

Ako sa hrds ty? Ako sa hrd papagd;j?

Pre precvicenie predlozkovych vazieb ucitel pouzije karty a Zetdény Cesta do Hldskova 5. Pracuje
s kartami stromu a stoli¢ky. Deti manipuluju so Zeténmi podla inStrukcii.

Papagdj je pri strome/na strome/nad stromom.

Papagdj je pod/za/medzi stolickami.

Alebo

Premiestni /Prilep/Daj papagdja na stolicku.

Premiestni /Prilep/Daj papagdja pod stolicku.

Premiestni /Prilep/Daj papagdja medzi stolicky.

Na zaver aktivity mdZe ulitel opat pustit detom nahréavku zvukov! zvierat a deti opat hadaju, ktoré
zvieratd pocuju.

Hadanka Cudné zviera

Ucitel ukdze detom fotografiu cudného zvierata detom. Deti pomendvaju casti zvieracieho tela
a uréuju, ktorému zvieratu jednotlivé Casti patria. Ak nevedia urdit, ktorému zvieratu patri hlava
¢udného zvierata, ucitel predstavi nové slovo — nosorozec.

! https://www.youtube.com/watch?v=gmvSiOE83BE — zvuky zvierat



https://www.youtube.com/watch?v=gmvSi0E83BE

Kreslenie Vymysli si zviera

Ucitel deti vyzve, aby podla vlastnych predstdv a fantazie nakreslili ich cudné zviera a opisali ho.

Pozn. pre ucitela: Ucitel' si mbZe niektoré fotografie zvierat kopirovat a rozstrihat. Deti vymyslené zviera
nekreslia, ale skladaju z jednotlivych Casti.

Zaver
Ucitel sa s detmi rozlGci fubovolnou pesnic¢kou alebo basnickou.



